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Na co sluzia?

» Bloom

» Krathwohl

» Simpson

» Niemierko

» Marzano&Kendall

—



Revidovana Bloomova taxondémia

» Vychadza z povodnej Bloomovej taxondomie
» Hlada odpovede na otazky:

- Co ucit?

- Ako dosiahnut ciel?

- Ako hodnotit?

- Existuje spojitost medzi cielom, inStrukciou a
hodnotenim?

—



Preco sa pristupilo k inovacii?
» Kritika - netuplnost
» Rozvoj behavioralnej psycholdgie

» Potreba usporiadania cielov

—



V ¢om spociva inovacia?

Bloomova taxonomia

hodnotenie

syntéza

analyza

Anderson&Krathwihlova taxonomia

tvorit’

hodnotit’

aplikacia

>{ analyzovat’

pochopenie

>| aplikovat’

vedomosti

verbalny aspekt

>|porozumiet’

substantivny aspekt

i—

>|zapamitat’

dimenzia
kognitivneho

procesu

samostatna znalostna dimenzia




Dimenzia kognitivnych procesov

Zapamatat - ulozenie a vybavenie si znalosti z dlhodobej pamadte

1.1 Poznat a
rozpoznat

1.2 Vybavit

identifikovat
definovat
pomenovat
priradit
zoradit
zvonuvybavit
doplnit
napisat
opakovat
reprodukovat

Poznanie faktov
- rozpoznat vnutorné
uhly trojuholnika

Vyvolanie relevantnych
znalosti z dlhodobej
pamate

- Spomenut si na datumy
dolezitych udalosti v
historii



Dimenzia kognitivnych procesov

Porozumiet - konstruovanie vyznamu na zaklade ziskanych informacii

2.1 Interpretovat vysvetlit Zmena jednej podoby vyjadrenia na inu
parafrazovat — zapis slovného opisu pomocou
reprezentovat ~ symbolov _
Znazornit - parafraza délezitych prejavov alebo

dokumentov

2.2 Uviest ilustrovat Najdenie Specifickych prikladov alebo

priklad predlozit ilustracii konceptov a principov

- uviest priklad rovinného Gtvaru
- davat priklad r6znych maliarskych
Stylov

2.3 Klasifikovat triedit UrCenie, Ze nieCo patri k urcitej
kategorizovat kategorii, oznacenie pozorovaného
zaradit alebo opisaného javu

- kategorizujte stvorec, trojuholnik,
lichobeznik, kosodlznik v ramci
rovinnych utvarov

O —



2.4 Sumarizovat

2.5 Usudzovat

2.6 Porovnavat

2.7 Vysvetlovat

abstrahovat
generalizovat
zovseobecnit

vyvodzovat
zaver
predpovedat
predikovat

rozlisovat
mapovat
merat

konstruovat
modely

I —

Abstrahovanie témy alebo hlavnych
bodov

- napisat kratke zhrnutie pripadu
zobrazeného na videozdazname

Odvodenie logického zaveru

z prezentovanej informacie

— pri uCeni cudzich jazykov z prikladov
odvodit gramatické principy

Zist ovanie vzt ahu medzi dvoma

myslienkami, ktoré spolu suvisia alebo

predmetmi a ich podobnost ami

- k akému geometrickému telesu by
ste prirovnali strechu kostola (foto)

— porovnavanie historickych pripadov
so sucasnymi situaciami

Vytvaranie modelu priciny a nasledku
vV systéme

- vysvetlit priciny udalosti vo
Francuzsku v 18. storoci



Dimenzia kognitivnych procesov

Aplikovat - pouzit postup alebo Struktiru v roznych situaciach

3.1 Vykonavat robit istu Cinnost Aplikovanie postupu na
realizovat znamu ulohu
aplikovat - delit celé cislo inym
demonitrovat celym cislom na viac
riegit desatinnych miest
nacrtnut

3.2 Zavadzat implementovat Aplikovanie postupu na
pouzit neznamu ulohu
interpretovat Gdaje — rieSit slovnu ulohu

- pouzit 2. Newtonov
zakon vo vhodnych
situaciach




Dimenzia kognitivnych procesov

Analyzovat - rozlozenie na Casti a urcenie, aky vzajomny vzt ah je

medzi jednotlivymi ¢ast ami, ¢ast ami a celkom, prip. k Gcelu

4.1 Rozlisovat

4.2 Usporiadat

4.3 Prisudzovat

vyberat
diferencovat
vylucovat
selektovat
najst principy
usporiadania
Strukturovat
hladat
suvislosti
integrovat
vytvarat schémy

dekonstruovat
urobit rozbor
Specifikovat

T~ | -

RozlisSenie podstatnych a nepodstatnych
casti v prezentovanom materiali

- rozlisit v slovnej tlohe podstatné

a nepodstatné cisla vzhladom na
rieSeny problém

UrcCovanie, ako jednotlivé prvky
zapadaju do Struktury alebo ako v jej
ramci funguju

— napr. dramatizacia geometrickych
telies (na zaklade opisu/rozhovoru
identifikovat telesad)

Urcenie stanoviska, hodnoty alebo
zameru, ktory sa skryva v predlozenom
materiali

- urcit hladisko autora eseje v
suvislosti s jeho politickou perspektivou



Dimenzia kognitivhych procesov

Hodnotit - posudenie podla danych kritérii a Standardov

5.1 Kontrolovat

5.2 Kritizovat

zist ovat
monitorovat
testovat
overit

posudzovat
argumentovat
oponovat
uviest klady a
zapory

Zistenie nekonzistentnosti alebo rozporov vo
vnutri procesu alebo produktu, urcovanie, Ci je
proces alebo produkt vnutorne konzistentny,
zistenie efektivity procesu, ako bol
implementovany

- Pozorovanie pocasia - z toho boli urobené
zavery; overit, ¢i su zavery v sulade so
sledovanymi parametrami

-Je dany postup konstrukcie rovinného utvaru;
overit, Ci je postup spravny

Zistenie nekonzistentnosti medzi produktom
a vonkajsimi kritériami, urcenie, Ci produkt je
z vonkajSieho hladiska konzistentny, zistenie
prislusnosti procedury pre dany problém

- Posudit, ktoré riesenie z dvoch je
najvhodnejsie pre dany problém



Dimenzia kognitivnych procesov

Tvorit - vytvaranie novych vnutorne stidrznych celkov z jednotlivych

prvkov, reorganizacia prvkov do nového znaku alebo Struktiry

6.1 Vytvorit formulovat Vytvdranie hypotéz na zaklade danych
hypotézu kritérii
- navrhnit hypotézu pre pozorovany jav;
ako by sme mohli urcit pocet centov
v pohari bez toho, aby sme ich spocitali?

6.2 Planovat navrhovat Navrhnutie procedury pre realizaciu urcitej
ulohy
- vymysliet postup pre dokoncenie tlohy

6.3 Tvorit konstruovat Navrhnutie produktu, modelu
zostrojit - urobit model rozmiestnenia stolov v
ucebni




Vedomostha dimenzia

Znalost faktov - zakladné prvky, ktoré musi ziak poznat, aby bol
oboznameny s disciplinou a vedel riesit jej problémy

A1 Znalost terminolégie matematicka slovna zasoba
A2 Znalost Specifickych detailova symboly
prvkov

Znalost konceptov - vzajomné vzt ahy medzi zakladnymi prvkami
v ramci vacsich struktur, ktoré umoznuju ich vzajomné fungovanie

B1 Znalost klasifikacii a kategorii  Ciselné obory: N, Z, Q, R
Rovinne dtvary: trojuholnik,
Stvorec, obdlznik, rovhobeznik,
lichobeznik, kruh

B2 Znalost principov a Pytagorova veta, vzorce na vypocet
generalizacii obsahov, obvodov, objemoy,...

B3 Znalost teodrii, modelov a
struktury



Vedomostna dimenzia

Proceduralna znalost - ako nieco urobit, kritéria pre pouzivanie algoritmov,
technik a metéd

C1 Znalost specifickych zru¢nosti  Algoritmus delenia celych cisel
Algoritmus scitavania zlomkov
Zrucnost pracovat s rysovacimi pomockami

C2 Znalost sSpecialnych technik a  Stromovy diagram

metod
C3 Znalost kritérii pre pouzitie Kritéria, ktoré rozhoduju o pouziti
prislusnych postupov Pytagorovej vety, vzorca na vypocet obsahu

trojuholnika,...

Metakognitivne znalosti - vSeobecné znalosti o tom, ako poznavame
a uvazovanie o vlastnom mysleni

D1 Znalost stratégie Chapanie systému rozdelenia obsahu
predmetu do jednotlivych tematickych
celkov
Pouzivanie roznych metdd vyucovania
(heuristika)

D2 Znalost kognitivnych tloh Uvedomenie si poziadaviek jednotlivych uloh
vratane znalosti kontextu a

podmienok

D3 Sebapoznanie Uvedomenie si urovne vlastnych znalosti a

moznosti



Taxonomicka tabulka

Vzdelavaci ciel

Ziak vie vybrat Statisticky subor zo zhromazdenych

udajov
Substantium Verbum
tatisticky subor zo zhromazdenych udajov vybraf
Vedomostna dimenzia Dmmenzia kognitrimeho procesu
A Znalost’ faktov 1 Zapamatat’
B Konceptualna znalosf’ 2 Porozumuet’
C Proceduralna znalosf’ 3 Aplikovat
D Metakogmtiina znalost 4 Analyzovat

y Hodnotit’
vont

\

Dimenzia kognigwmsho }&ocesu

T Zapamanaf | 3 Porozunust | 3 Apikovat | 2 Amalyzovat | 5 Hodnotit | 6 Tvont

A Znalost

C Procedurama
malost

D Mztakozniovna
malost




Ako urobit z Ulohy na 4. Urovni
ulohu na 2. Urovni

6 Planéty Slnecnej Nazov planéty stiiiel?éoriss lfrlrrllka Priemer v km
Jupiter 778 142 776
Mars 228 6 794
Merkﬁr 58 4 878
Neptin 4 507 48 600
Pluto 5 947 3200
Saturn 1427 120 000
Urdn 2 870 52 900
Venusa 108 12 104
Zem 150 12 756

Usporiadaj planéty podla velkosti.
Usporiadaj planéty podla vzdialenosti od Slnka.
Nakresli Slnko a planéty okolo neho.




Ako urobit z Ulohy na 3. drovni
ulohu na 4. Urovni

— PP —

' 3. > Milan, Lucia a Denisa hrali hru, v ktorej sa

— 7 bodovalo. Milan ziskal 2 587 bodov. Lucia
0 928 viac a Denisa o 1 048 menej ako Mi-
lan. Kolko bodov ziskali dievcata spolu?
vypocel

Lucia: Denisa: Dievcata spolu:

Odpoved: Dievcata ziskali spolu
. bodow.




Ako urobit z ulohy na 1. Urovni
ulohu na 5. Urovni

Y v : X

[ N )

0O

e Kalendar je zapis dni, tyzdrnov a mesiacov v roku.

® Rok je v kalendari rozdeleny na mesiace, tyzdne a dni.

-] , “w WV 7 Vv o v 3
e \/ kalendari ma rok vaésinou 365 dni, ¢ize 12 mesiacov. [ X )

® Raz za $tyri roky mé rok o der viac. Hovorime mu priestupny rok. () ()

e Mesiace v roku majd rézny po&et dni. Najmenej 28 a najviac 31 dni. () ()

® Tyzden ma 7 dni.




V jednej ulohe viac urovni - otazka
uhla pohladu

» Skus vymysliet svoj vlastny postup, ako
narysovat Stvorec. ZapisS ho v bodoch a daj
ho svojmu susedovi, ¢i sa mu Stvorec podari
podl'a tvojho postupu narysovat.

—



Dakujem za pozornost.

PaedDr. Monika Reiterova
Statny pedagogicky Ustav

monika.reiterova@statpedu.sk

—



